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KAPITEL 1-EIS TRADITION 


Keng Natioun huet eng méi grouss Traditioun vu Guerilla-Kricher wéi Irland. Eis Geschicht ass voller 
Beispiller vu senger erfollegraicher Notzung. Mir hunn e puer gutt Guerilla Leader produzéiert deenen hir richteg 
Qualitéiten ni voll bewaert goufen. 

Hir Staerkt louch an der Ennerstétzung, déi se vum iresche Vollek kruten. An der Finale Analyse 
et waren d'Leit, déi dem Feind seng Repressalien gedroen hunn. Wien d'Ursaach verroden huet, oder de Kampf opginn 
huet, oder de Geescht verluer hat, et war selten d'Leit. 


KERNE VUN ALLEN 


D'Kerne vun al waren liicht bewaffnete Fousszaldoten. Hir Taktik war vun der schrecklecher Aart. Si hunn 
d'Normannen belastegt. Am oppenen oder positionelle Krich hate si keng Hoffnung fir d'Verteidegung vun de staark 
bewaffneten, Eisen gekleete Normannen ze briechen. 

Art Og MacMorrough Kavanagh war eng typesch Guerilla Leader vu senger Period. Richard II 
England koum zweemol mat groussen Arméien fir hien z'énnerwerfen (1394 an 1399) an huet et ni gelongen. 

En anere war de Fiach MacHugh O'Byrne an awer en drétte Leinster Leader war de Rory O'More. Dem O'Byrne seng 
grouss Victoire zu Glenmalure ass no der strikt Uwendung vun der Guerilla Taktik gefollegt. 

Ulster produzéiert seng Quote vun deem Shane (de Stolz) O'Neill neémmen een war. Den englesche Leader Sydney 
huet him e schéinen Hommage bezuelt wéi hie gesot huet: "Hien bewaffnet a bewaffnet all d'Bauere vu sengem Land, deen 
éischten deen dat vun engem Irishman gemaach huet." 

Awer et gouf dem feinste Militar Leader déi d'lresch Geschicht produzéiert huet, den Hugh (de Groussen) O'Neill, iwwerlooss 
fir d'Potenzialitéite vu Guerilla Kricher voll ze verstoen. Hien huet et och 9 Joer laang bewisen. 


GIEL FORD 


Den O'Neill huet seng Guerilla-Taktik némmen eemol verlooss: zu Kinsale. Hien huet dat 6nner Drock vun de 
Spuenier gemaach, déi op der falscher Plaz an Zait gelant waren an déi insistent waren, datt hien déi 6émkreest englesch 
Arméi vu Mountjoy attackéiert. Dést war déi éischt a lescht Schluecht, an dar hien oppe Positiounskrich ugeholl huet. 
D'Resultat mir all wéssen. 

Wéi hien Essex besiegt huet, deen hei mat riesegen Arméien gelant ass an engem Versuch him z'énnerwerfen, 
a wéi dés Arméien a vergebleche Versuche opgeléist goufen him z'erreechen, ass et waert ze studéieren vum eeschte 
Student vu Guerilla-Taktik. Hie wousst wéini ze streiken a wéini zréckzéien an hien huet ni eng Schluecht gekampft ausser 
op seng eege Konditiounen. D'Schluecht vum Yellow Ford ass dat gréisste Beispill vun désem. 


Um Yellow Ford huet hien de Maréchal Bagenal mat 5.000 Mann aus Armagh gelok. Hien hat voll 
Intelligenz wéi dem Bagenal seng Kraaft a Schluechtuerdnung. Hien huet him mat Scharfschiitzen de ganze Wee bis zum 
Blackwater geschloen an op enger Plaz, déi de Yellow Ford genannt gétt - an enger preparéierter Positioun - huet hien 
Schluecht ginn, dem Bagenal seng Superior Kraften opgedeelt an se Divisioun duerch Divisioun zerstéiert. Bagenal 
gouf émbruecht, de Réckzuch vu senger Arméi gouf e Rout, drai Véierel vun den englesche Krafte goufen zerstéiert. 
Et war tatsachlech e grousst Ambush, deen op déi klassesch Cannae Manéier ausgefouert gouf: andeems de Feind an d'Métt 
gezunn ass an hien an enger Pincer zougemaach huet. 
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OWEN ROE 


En aneren O'Neill, Owen Roe (e regulare Offizéier vun der souenescher Arméi), war och e Meeschter 
Guerilla Taktiker. Seng Néierlag vum Generol Munroe (Juni 1646) zu Benburb ass e Beispill vu wéi eng kleng, gutt 
trainéiert Guerilla-Kraaft eng wait iwwerleeén Arméi zerstéiere kann. 

Als éischt huet dem Owen Roe seng Kavallerie dem Munroe seng Verstaerkung ofgeschnidden. Dunn seng Kavallerie zréck an 
attackéiert de Feind seng grouss Waffen. Dunn hunn se déi onbewaacht Fousszaldoten zréckgezunn. D'Victoire war 
komplett: 5.000 schlecht bewaffnete Manner géint eng stanneg Arméi vu 6.000. Eng onvergiesslech Victoire an der 
Geschicht vun all Land. 


1798 d'GUERILLAS 


De Michael Dwyer ass eng vill vernoléissegt Figur an der irescher Geschicht. Dat ass ze einfach ze vergiessen 
hien huet siwe Joer laang an de Wicklow Bierger géint d'Englesch Kraften ofgehalen. Seng Guerilla-Kraaft ass vun 
10 Manner gewuess, déi mat him no der katastrofaler Schluecht vu Tara op méi wéi 150 koumen. 
Hien huet all Taktik am Guerilla Handbuch benotzt a gouf ni wierklech besiegt. 

Awer dem Michael Dwyer sai Beispill ass op aner Manéier wichteg. Hie konnt net hoffen ze gewannen als 
laang wéi némmen seng kleng Kraaft an Aktioun war. Wann aner Gruppen am ganze Land ahnlech geklommen 
wieren, wier d'Resultat vill anescht gewiescht. Awer déi richteg Uwendung vun der Guerilla-Taktik op eng revolutionar 
Situatioun war zu dar Zait net richteg verstanen. 


FINTAN LALOR 


Den James Fintan Lalor (1848 Leader) krut ni d'Geleeénheet seng Guerilla-Theorien ze droen 
an d'Schluechtfeld. Awer datt hien dés Taktik verstanen huet ass evident aus senge Schréften. Huelt dés Zitat: 
"D'Kraaft 
vun England ass verankert a befestegt. Dir musst et aus der Positioun zéien; seng Mass opbriechen; seng 
trainéiert Linn vu Marsch a Manover, sai glaiche Schrétt a serriéierten Array briechen ... seng Taktik a 
Strategie annuléieren , wéi och seng Disziplin; zerstéiert d'Wéssenschaft a System vum Krich, a léist se an hir 
éischt Elementer op." 


FENIANS 


Lalor, no senger 1849 ofgebrach Rebellioun, Papp der Fenian Bewegung duerch esou 
Figuren wéi John O'Mahony an James Stephens. Awer eng Fenian Figur virun allem huet Guerilla Kricher 
extensiv praktizéiert an erém wéi de Michael Dwyer gescheitert well seng Taktik wéineg verstanen war an hien isoléiert 
gelooss gouf. 

Dése Mann war de Kapitan Mackey Lomasey, haerzlech bekannt an der Cork Regioun, wou hien als "The Little 
Captain" operéiert huet, en Iresch-Amerikaner, deen eng laang Zit fir d'Waffe vun englesche Garnisonen befreit huet ier 


e geholl gouf. De Lomasey huet seng Guerilla-Taktik geléiert warend en Offizéier mat de Krafte vun der Unioun am 
amerikanesche Biergerkrich. 


BLACK AN TANS 


Duerch de Guerilla-Krich no 1916, mat der vereenegter Resistenz vum iresche Vollek géint d'britesch 
Herrschaft bal e Fakt, a mat der Spétzt vun der IRA, gouf et ganz offensichtlech datt England net konnt 
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méi regéieren Irland. No der Zait vum Vertrag gouf berechent datt England net Irland mat manner wéi 100.000 Truppen 
erémgewielt hatt, déi vun allen Ausristunge vun der moderner Krichshéllef gehollef hunn. 


Et ass elo bal en akzeptéierten historesche Fakt datt wann de Lloyd George sai Bluff warend de 
Vertragsverhandlunge genannt gouf - an datt hie blufft ass net méi am Zweifel - d'Resultat wier e frait Irland gewiescht. De 
Bluff war natierlech, datt hien "direkt a schreckleche Krich" deklaréiere géif. 


Mee Guerilla-Operatiounen, déi dése grousse Succés méiglech gemaach hunn, hu missen e vereenegt Vollek 
hannert sech hunn. D'britesch Regierung an Irland existéiert tatsachlech net méi. De briteschen Terror an Irland konnt 
net hoffen et erémbeliewen. An den Terror war als leschten Auswee komm, awer een. Déi lescht war d'Leit opzedeelen. 


D'Hummerschlagen vun de Guerillaen hunn déi britesch Administratioun zerstéiert. D'Guerillaen hunn a klengen 
Zuelen an de richtege Uertschaften gehandelt an hunn d'Briten gezwongen sech ze verspreet fir se ze fannen. 
Dunn wéi se gesicht hunn, hu se se no Wéllen mat Héllef vum Embush geschloen. D'Kommunikatioun gouf 
systematesch zerstéiert a souguer den Transportsystem vun der britescher Arméi am Land desorganiséiert. 


De Géigner Geheimdéngscht war komplett dislocéiert. D'RIC-d'Aen an Queren 
vun der britescher Herrschaft - war demoraliséiert. Britesch Justizgeriichter konnten net operéieren - well d'Leit hunn se 
ignoréiert. 

D'Briten goufen no an no gezwongen, déi méi kleng méi isoléiert Garnisonen ze evakuéieren. Si hu sech an de 
gréissere Stied konzentréiert. Déi evakuéiert Gebidder koumen énner eleng Koniroll vun der Republik. 
Den nachste Schrétt war déi méi grouss Zentren ze isoléieren an d'Kommunikatioun weider ze schneiden a stanneg de 
Feind ze schloen. Mat der Zait wieren déi och evakuéiert ginn. Sou ass déi lescht grouss Phas vu Guerilla-Operatiounen 
géint d'britesch Herrschaft an Irland ofgeschloss. 
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KAPITEL 2-WAT ASS GUERILLA- 
KRIEG? 


Eng kleng Natioun, déi fir d'Fraiheet kampft, kann némmen hoffen en Ennerdrécker oder 
Besatzungsmuecht duerch Guerilla-Kricher ze besiegen. Dem Géigner seng Iwwerleeénheet u Mannkraaft, 
Ressourcen, Materialien, an alles anescht wat an d'Leedung vum erfollegraiche Krich geet, kann némmen 
duerch déi korrekt Uwendung vu Guerilla-Methoden iwwerwonne ginn. 

Guerrilla Krich kéint definéiert ginn als d'Resistenz vun all de Leit géint Feindmuecht. An 
de Kampf handelen d'Guerillaen als Spétz vun der Resistenz. 

Bis zum Zweete Weltkrich hunn d'militaresch Léierbicher dés Phas vum Krich ignoréiert. Duerno 
konnten se et sech net leeschten, dat ze ignoréieren. Elo schaffen d'Generalpersonal Methoden aus fir mat 
Guerillaen 6mzegoen. Groussbritannien huet eng onofhangeg Brigade gebaut fir mat hinnen ze kemmeren. Am 
Alter vun der H Bomb, komesch genuch, ginn d'Taktik vun de Guerillaen wait kopéiert. 

Zum Beispill, de fréiere britesche Chef vum General Staff a Kommandant vun der 14. Arméi, 
Feldmarschall Sir William Slim, huet dést zu der Saach ze soen: " Verstreete 
Kampf, egal ob d'Verbreedung duerch den Terrain verursaacht gétt, de Mangel u Versuergung oder 
duerch d'Waffen vum Feind, waerten zwee Haaptfuerderunge hunn - qualifizéiert an determinéiert Junior 
Leader a selbststanneg, kierperlech haart, gutt disziplinéiert Truppen. 

"Erfolleg an zukiinfteg Landoperatioune hankt vun der direkter Disponibilitéit vun esou Leader an 

esou Zaldoten of, prett fir a kilenge onofhangege Formatiounen ze bedreiwen. Si musse bereet sinn ouni 
regelméisseg Kommunikatiounslinnen ze maachen, sech selwer ze guidéieren a gréisstendeels op dat 
z'erhalen, wat d'Land bitt. 

"Unseen, unheard and unsuspected, si waerten op de Feind konvergéieren, a wa se sech a Kraaft 
weisen, si si sou no bei him, datt hien net faeg ass se ze atomiséieren ouni sech selwer ze zerstéieren." 


Dat ass dann de Blueprint vum Krich am Atomalter - d'Taktik an d'Strategie vun de Guerillaen. 


REGELMATISCHE WARFARE 


Am regulare Krich ass dat taktescht Zil de Feind an der Schluecht ze zerstéieren andeems se 
iwwerschésseg Zuelen op enger entscheedender Zait a Plaz konzentréieren. De Guerilla schléit net ee grousse 
Schlag mee vill Kleng; hien schléit op eemol, knascht dem Feind seng Kraaft, erreecht lwwerraschung, 
trennt sech aus, zitt sech zréck, verdeelt sech an schléit erém. 

Eng regular Arméi Eenheet hankt vun all Zorte vun taktesch Ennerstétzung: Loft, Buedem, Kommunikatioun, 
Emgeréits, Ristung, Artillerie, Reserven, Unitéiten lénks, riets an hénneschter Sait. A sou weider. Et ginn all Zorte 
vu Waffen verfigbar. Plang gi vun General Staffs ausgeschafft, duerch eng Kommandokette iwwer d'Linn 
iwwerdroen. Attacke ginn énner Artillerie, Loft a souguer Mier Barrages eran. Armor waert den Duerchbroch 
schafen. 

Méi dacks wéi net sinn d'Linnzaldoten net bewosst wat geschitt oder soll geschéien. Si vertrauen op 
NCOs an Offizéier an all Eventualitéit. Si ginn trainéiert fir als Zann an enger komplizéierter a grousser Maschinn ze 
kampfen, déi vlaicht Millioune wéi si selwer 6émfaassen. 
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DE GUERILLA 


D'Situatioun vun enger Guerilla ass ganz anescht. 

Ausserhalb vun der Ennerstétzung kritt hien vun de Leit, 6nner deenen hien operéiert - an dés Ennerstétzung daerf 
ni énnerschat ginn, well et ass vital fir sain eventuellen Erfolleg - hie kampft eleng. Hien ass Deel vun enger onofhangeger 
Formatioun déi effektiv eng Arméi vu sech selwer ass. Hie muss selbststanneg sinn. 

Wann néideg, muss hien eleng handelen an eleng mat de Waffen, déi him zur Verfitigung stinn, kampfen - an 
déi sinn ganz dacks net vum Beschten. Hie muss seng eege Versuergung fannen. Seng Ausdauer muss grouss sinn: an 
dofir brauch hien e fit Kierper an en alert Geescht. Virun allem muss hie wéssen, fir wat hie kampft - a firwat. 


D'Guerilla muss séier réckelen a schwéier schloen. Hie muss adaptéierbar sinn. Hie muss seng anneren 
stanneg Methoden. 

Seng Ausbildung muss esou sinn, datt wahrend dem Réckzuch seng Formatioun kann opbriechen a reforméieren 
spéider. Et ass net seng Aarbecht eng Linn ze halen oder eng Stad ze huelen oder e strategesch vital Gebitt z'erhalen. 

Awer wat hie muss maachen ass 

dést: Hien muss de Feind duerch konstant Belastegung erschdpfen. 

Hie muss stanneg an aus alle Richtungen attackéieren. 

Hie muss erfollegraich Réckzuch inszenéieren, zréck an d'Attack, Reunioune mam Feind vermeiden, 

deen net vu sengem eegene Making sinn. 

Taktik muss permanent geannert ginn. Formatiounen mussen onofhangeg vum Terrain an 
Kommunikatiounslinnen. Dést ass wat gemengt ass datt se selbstanneg sinn. 

De Guerilla gétt dem Feind ni en Zil. Hien ass fett an der Attack a seng grouss 
Virdeel ass Mobilitéit. 

Den Handlungsplang muss einfach sinn, vun allen verstanen a - wa méiglech - gutt gepréift. 

Dem Guerilla seng grouss Waff ass Ilwwerraschung. Fir dés lwwerraschung z'erreechen, muss d'Intelligenz éischtklasseg sinn. 
De Guerilla muss alles iwwer de Feind a seng Schluechtuerdnung, seng Staerkt a seng Schwachheet wéssen - och seng 
Plang fir Anti-Guerillaaktivitéiten. 

Guit Intelligenz bréngt gutt Moral. A fir de Guerilla ass Moral alles. Et ass dés Moral, déi dem Guerilla seng 
Entschlossenheet a sain Dart gétt. 

Wann de Kampf matgemaach ass, muss et onermiddlech an zum batteren Enn duerchgefouert ginn. D'Strooss 
ka laang sinn, d'Affer grouss, awer wann de Guerilla dés Ausdauer an de Wéllen huet ze gewannen, kann hien net besiegt 
ginn. 

Dag fir Dag stanneg un dés Ziler ze streiden, kleng Erfolleger op méi grouss Victoiren opzebauen, d'Moral vun de 
Leit opzebauen, dat sinn d'Ziler vun der fraiwélleger Guerilla. Si garantéieren d'Finale Victoire. 
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KAPITEL 3-GUERRILLA STRATEGY 


D'Strategie vum Guerilla-Krich ass d'Resistenzzentren duerch d'ganz besat opzebauen 

Gebitt a beschrankt de Feind op déi méi grouss Stied andeems hien seng Bewegungen a 

Kommunikatioun beschrankt. Mat der Zait ginn d'Resistenzzentren zesummen an ee befreit Gebitt gestréckt. 
Duerno ass et drém, hien aus senger angeblech sécherer Basis ze verdreiwen: an domat aus dem Land. 


D'Essenz vun all Strategie ass, duerch d'Benotzung vun Iwwerraschung a Mobilitéit - oder eng 
Kombinatioun vun deenen zwee - déi gréisst méiglech Kraaft ze bréngen op enger gewielter Zait a Plaz. Et muss gesuergt 
ginn datt de Feind net oder net faeg ass Mi Kraaft op deem Punkt ze sammelen. 
Dést géllt och fir Guerilla Krich. Et geet awer 6m clever Manéver an hei spillen d'Faegkeet vum Kommandant, 
d'Organisatioun vu senge Kraften a seng Mobilitéit eng wichteg Roll. 
D'Guerilla probéiert drai Saachen ze maachen: (1) 
Drain de Feind seng Kraaft a Ressourcen. 
(2) Féiert d'Resistenz vun de Leit op Feind Besatzung. 
(3) Ofbriechen d'Administratioun vum Feind. 
Hien erreecht déi éischt vun der ganz Tatsaach vu senger Existenz a seng konstante Belastegung vun der 
Feind. Hien erénnert sech drun, datt seng eege Aufgab net ass, Buedem ze halen, mee dofir ze suergen, datt de 
Feind mat der Zait och keng halt. 
Hien erreecht déi zweet andeems hien sech drun erénnert datt d'Leit d'Brunt vun der Repressiounstaktik 
vum Feind droen an andeems se se mat Ziler vun der Bewegung inspiréieren. Op dés Manéier waerte se haltbar a 
staark gemaach ginn, well op laang Siicht sinn et d'Leit, déi de Feind stoppen: duerch hir Ennerstétzung vun der nationaler 
Bewegung. 
An hien erreecht drai wann de Feind Kampfgesetz opsetzt an domat erkennt datt hien dat Gebitt net méi op 
déi al Manéier regéiere kann. Tatsachlech erkennt hien datt d'Leit hien net méi wéllen. 


Wéi de Feind déi nei Phas erkennt, déi hien agaangen ass, mécht hien émmer méi grouss Versich 
zerstéieren d'Guerillaen. An de Guerilla seng Nummer eent Aufgab ass et ze suergen, datt hien net feelt. 
D'Haaptprinzipien vum Krich kénnen op dés fénnef gekacht ginn: 
Konzentratioun - oder Kraaftwirtschaft. Schutz - fir ze schiitzen géint onerwaart vum Feind geholl 
ze ginn. 
Iwwerraschung - de Feind an esou enger Situatioun ze fangen, datt hien net faeg ass seng Kraften 
ze wiesselen fir den Attack z'erreechen. lwwerraschung ka vun Zait oder Plaz sinn, souwéi 
Bewaffnung a Krafte. 
Aggressivitéit - Entschlossenheet fir de Feind an der Attack auszeschléissen. 
Objektiv - d'Ziel bis zum Enn ze verfolgen trotz de Géigemoossnamen vum Géigner an ni op 
d'Sait gesat ze ginn. 


Dés Prinzipien halen och gutt fir Guerilla Krich. 
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KAPITEL 4-TAKTIK VUN GUERILLAS 


D'Guerilla ass 6mmer an der Offensiv. Fir erfollegraich ze sinn brauch hien lwwerraschung, Mobilitéit, 
exakt Wéssen vum Feind, Entschlossenheet, Feieraktioun a Schockaktioun. An dés, wéi am Krich allgemeng, 
waerte vu senger Bewaffnung, senger Ausbildung, senger Moral, senger Planung a Koordinatioun téscht dem héije 
Kommando an der Initiativ vum Guerilla-Detachement bestémmt ginn. 

Hien zerstéiert Feindkommunikatioun, iwwerfallt Feindbasen, verstoppt de Feind wann dee probéiert hien ze 
fannen. Awer seng Taktik muss €mmer am Prozess vun der Verannerung sinn, well mat der Zait waert de Feind eng 
Antwert fir déi al hunn. 

Am Guerilla Krich musse d'Attacke flésseg sinn an duerch Détachementer oder Kolonnen duerchgefouert ginn, 
Sektiounen a souguer Schluechtteams. De lokale Kommandant waert d'Initiativ an der Hand hunn. 

D'Schluechtéquipe kénne sech duerch Grenzen zum Zil bewegen a wann se ugegraff ginn, kénnen se direkt 
opléisen - némmen fir méi spéit erém zesummenzekommen. Fir dat Zil z'erreechen, kénnen d'Schluechtteams feindlech 
staark Punkten infiltréieren. Dést géif énner Cover vun Daischtert gemaach ginn. D'Infiltratioun géif duerch Bunnen 
stattfannen, déi virdru reconnoitéiert goufen. 


INITIATIV 


Zénter dem Guerilla seng Haaptaufgab ass, de Feind ze drainéieren, ass et follegt datt hien de Feind a 
sengem vulnérabelste Gebitt tréfft a fir d'lnitiativ-nie Buedem kampft. 

De Guerilla waert de Feind net an enger laanger Schluecht kampfen, wou d'Reserven hien iwwerwaltegt: 
hien schléit neémme wann hien gewannen kann. An hien evitéiert iwwer Kraften. Wann de Feind fortgeet, zitt hien zréck. 
Wann de Feind rascht, schléit hien him. Hien attackéiert wann de Feind erschépft ass. A wann de Géigner Konterattacke 
meécht, flicht d'Guerilla. 


D'GUERILLA LEEFT NI EN ZIL. 


D'Guerilla baséiert op lwwerraschung virun allem de Prinzipie vum Krich. Hie mécht sou wéineg wéi méiglech 
Kontakt mam Feind a benoizt "déi klengst Kraaft an der séierster Zait op der waitster Plaz" 
(Lawrence). 

Seng Attacke si geplangt a gepréift. Hie schléit wann de Feind bewegt, rascht oder ass 


liicht bewaacht. Andeems Dir Flankattacken op der Linn vum Maerz benoizt, kann eng vill méi schwaach Kraaft erreechen 
Erfolleg. 


D'DECISIOUN 


D'Guerilla muss de Meeschter vu Blitzschlag sinn fir séier Entscheedungen z'erreechen. Wann 
d'Konditioune ongénschteg sinn, verspreet hien a verannert d'Basis direkt. Hie waert dat maachen wann: 
(1) Hien huet net d'Krafte fir de Feind ofzehalen. 
(2) Hien ass émkreest a muss ausbriechen. 
(3) Den Terrain ass ongénschteg. 
(4) Seng Versuergung ass net genuch. 
Guerilla Eenheeten konzentréieren hir Kraaft neémmen wann de Feind fortgeet a ka sinn 


Machine Translated by Google 


schwéier beschiedegt. Soss bleiwen se intakt a klenge Détachementer. Dést reduzéiert Feeler a mécht Handlung méi 
einfach. 

Och de klengen Détachement, deen onofhangeg funktionnéiert, kann de Buedem besser notzen an ass faeg 
aus engem Feind Cordon méi einfach auszebriechen. 

De Guerilla muss seng Ziler clever auswielen. Sai Choix muss bei deenen leien, déi seng natierlech Virdeeler 
spillen an déi seng allgemeng Strategie héllefen. 


DECEPTION 


D'Guerilla muss d'Taktik sammelen fir de Feind ze tauschen. Hie beweegt sech geheim a séier. Hie reest 
liicht, ass héichbeweeglech, kennt den Terrain intim a benotzt en .zu sengem beschte Virdeel. Hie benotzt Buedem, 
Daischtert an Niwwel fir seng Attacken ze héllefen. Hie kann an der Nuecht réckelen an am Dag schlofen. 


Hie halt sech op Réckstroossen, vermeit Haaptstroossen a Stied, benotzt seelen Motortransport, kritt 
zu sengem Objektiv duerch gezwongen Marsch, annert d'Richtung konstant. Enk bewaacht Territoire hien duerch 
Schluecht Equipé Kraizgang (zwee Manner). 

Seng Beweegunge gi vu Grenzen a gutt bewaacht no vir, hannen a Flanken. Den Détachement 
waert sech dann op engem virbestémmten Punkt no bei der Attackgebitt erém zesummesetzen. D'Guerilla muss e 
Meeschter vum Manéver sinn. 

Fir de Feind ze tauschen iwwer seng Methoden an Intentiounen waert d'Guerilla vill Rusen benotzen. 
Hie kann émmer seng Bunnen ofdecken andeems se séier bewegend Scharfschitzen a méi kleng Formatiounen iwwer breet 


Flachen verstreet loossen, wahrend d'Haaptkrafte sech erauszéien. 


Konditioune 


Awer eng Guerillabewegung kann némme funktionnéieren wann zwou Konditioune existéieren. Si sinn: 
(1) Dass et iwwerall Guerilla-Formatiounen ginn (Zentren vun der Resistenz) an datt se 
iwwerall an Aktioun sinn. Also wann de Feind sech op ee Punkt konzentréiert, blénkt en 
aneren op. Ouni dat kéint hien d'Guerilla a kuerzer Zait ausschmaachen. 


(2) Dass d'Guerilla Détachementer SELF-CONTAINED sinn an alles wat néideg ass fir hir 
Operatiounen abegraff Waffen, Versuergung, Intelligenz a Propaganda énner de Leit. 


Zesummenaarbecht vun de Leit ass och vital fir d'Guerilla. Well et muss betount ginn, datt d’Ennerstétzung fir 
d’Ziler vun de Guerilla aus der Bevélkerung muss kommen. Ofgeschnidden vun de Leit, kann eng Guerilla-Formatioun 
weder entwéckelen an iwwerliewen. 

An all Guerilla-Formatioun ass en Erzéier vum Vollek, et stellt d'Lige vun der 
Feind, weist d'Grénn fir seng Occupatioun. 


GREISST 


Guerrilla Operatiounen fanken allgemeng op engem klenge Niveau un a stanneg wuessen. Zu der Zait 
goufen Zentren vun der Resistenz gebaut a verbonnen grouss Guerilla-Formatiounen kénne kombinéiert Operatiounen 
ausféieren. 

Hei ass d'Benotzung vu Radiokommunikatioun waertvoll. Verschidde Formatiounen, mat enger héijer 
Mobilitéit, gi benotzt fir op entscheedend Punkten ze intervenéieren. An esou Fall de Guerilla 
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Formatiounen hunn am Viraus den allgemenge Plang vun Aktioun. Si waerten faeg sinn mat engem héije Grad vun Onofhangegkeet ze 
handelen, jee no der Situatioun, als Resultat. 

Awer d'Guerilla och zu désem Zaitpunkt muss virsiichteg sinn fir op d'Positiounskrieg weiderzekommen. 
Hie muss drun erénneren datt seng Haaptaufgab ass de Feind aus dem Glaichgewiicht ze halen. Hie waert gewannen wann hien dést 


mécht. 
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KAPITEL 5-ORGANISATIOUN AN Waffen 


D'Organisatioun vun enger Guerilla-Kraaft am Feld daerf op kee Fall déi vun enger regularer Arméi duplizéieren. 
Sain Zil, Aufgaben, Bedierfnes an Ausbléck si komplett anescht. Seng Struktur muss elastesch sinn, sou datt et mat 
Terrainbedéngungen an operationell Noutwennegkeet passt. 

Drai Punkte mussen am Ufank kloer gemaach ginn: (1) 

D'Memberschaft vun enger Guerilla-Kraaft, déi an engem bestémmte Berdaich operéiert, soll haaptsachlech aus 
Awunner bestoen. Zénter kleng Feeler kénnen zu grousse Réckschlag féieren, sollten d'Guerillaen den Terrain wéi e 
Buch kennen. Fir dést Wéssen sinn d'Awunner waertvoll. 

(2) D'Guerilla sinn Fraiwélleger a si vun engem Ideal inspiréiert. Dofir waert hir Loyalitéit, Verstandnis vu 
wat um Spill ass an Disziplin op engem vill méi héijen Niveau sinn a musse sinn wéi dat an enger regularer Arméi. 


(3) Leadership waert net sou vill op Rendez-vous kommen wéi duerch d'Vertrauen, déi d'Guerillaen an hirem 
Kommandant setzen. Hie muss dat Vertraue waert sinn, wann hien et faerdeg bréngt. 

Vun dése Punkte verfollegen eng Rei vu Prinzipien: (a) 

Organisatioun waert variéieren no de Konditiounen. Virun allem daerf et net steif sinn. (6) Amplaz vun 

Disziplin vun der regularer Arméi Typ gétt et eng méi streng Schluecht Disziplin: Accord iwwert 
d'Aarbecht ze maachen, an de Besoin et ze maachen, an Gehorsam un de Guerilla Code, dés huelen d'Plaz vun der 
unthinking Arméi Typ Disziplin. 

(c) Verstouss géint de Guerilla Code - Desertioun, Verrot, Vertrauensbroch op iergendeng Manéier - musse 
schwéier op der Plaz behandelt ginn. (d) Guerillas Aarbecht an 

dezentraliséierten oder verspreet Eenheeten. Déi onofhangeg Détachement (15 
bis 25 Manner) ass de Schléssel fir d'Organisatiounsstruktur. Den Détachement waert seng eege lokal Ziler 
entscheeden an hir Aarbecht an engem Gebitt ouni weider Uerder ausféieren. Et kann wéineg Héllef erwaarden 
wann et a senger Missioun feelt. Et hélt seng Strof eleng. 

Deementspriechend ass organisatoresch Koordinatioun net wichteg. Ma et kann, wéi de 
Occasioun verlaangt, operationell Koordinatioun vun e puer Guerilla Détachementer. 

(e) Zénter Guerillaen sinn selbstverstandlech verzichten se d'Versuergung an d'Reservemethoden vu 
reegelméissege Formatiounen - wou e Kampfmann vu sou vill wéi 10 net-kamm gedroe ka ginn, 


seelen. 


KOLONN 


Doraus geet et, datt organisatoresch d'Basisguerilla Eenheet déi Onofhangeg ass 
Détachement - oder wéi mir an Irland et genannt hunn, de Flying Column. Seng Kraaft waert Entwécklung 
a lokal Bedierfnesser verfollegen. Operationell ass et nner méi héije Kommando awer kennt glaichzaiteg sain 
eegent Operatiounsberaich an mécht seng Aufgaben ouni weider Kontroll. 

Et kann vu méi héije Kommando opgeruff ginn fir verschidden Aufgaben auszeféieren oder aner z'énnerstétzen 
Kolonnen am Feld. Awer déi meescht vu senger Zait waert mat lokalen Operatiounen opgeholl ginn. 

D'Kolonn soll fir eng laang Zait eleng liewen a kampfen. ouni Héllef vun all Quartier. An et mécht déi 
folgend: (1) Wielt seng eege Ziler ausser wann se énner direkten Uerder 

vu méi héije Kommando handelen. 

(2) Koordinéiert seng Aktivitéite mat anere Spalten duerch méi héije Kommando. 
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(3) Kritt seng Reserven an Ersatz vun der lokaler Bevélkerung. 
(4) Ass verantwortlech fir seng eege Sécherheet, Intelligenz, Waffen, Ausristung, Versuergung a Propaganda 
énner de Leit. 
(5) Fir ausserhalb sengem zougewisenen Territoire ze bedreiwen muss et d'Sanktioun vu méi héije Kommando kréien. 


Et passt och all d'Intelligenzdaten, déi gesammelt goufen op méi héije Kommando laanscht. 


SECTIONS 


Déi fléien Kolonn soll esou kleng sinn wéi operationell méiglech ass. Et sollt selten méi wéi 30 Manner sinn. 
Wann et méi staark gétt, kKennen nei Sailen erstallt ginn. Seng Gréisst hélleft seng séier Manéverbarkeet. 


D'Basis vun all Taktik ass Feier a Bewegung. D'Kolonn waert méi konzentréieren 


Feierkraaft fir manner Manner an domat opfalleg Iwwerleeénheet iwwer Feind Krafte erreechen wann se an der Attack sinn. 


Et géif op dés Manéier ofbriechen: (1) 

D'Schluechtteam - besteet aus zwee Manner fir Feier a Bewegung. D'Equipe kéint sinn 
eng taktesch Entitéit wann néideg: Ee géif Feier Ennerstétzung ginn, wahrend déi aner manoeuvréiert. 

(2) D' Sektioun besteet aus zwee Schluechtequipen an dem Sektiounskommandant - fénnef Manner. 
Drai Sektiounen bilden d'Basiskolonne. D'Kommandanten a Kolonnkommandant sinn de Kolonn-HQ an all Fraiwélleger ass e 
Kampfmann. 


D'Schluechtteams a Sektioune ginn trainéiert fir eleng ze bedreiwen. 


WAPEN 


Bal all Handfeuerwaffen kann eng Guerilla-Waff sinn. Fir iwwerfalen: Enner-Maschinn 
Waffen, liicht Maschinnegewierer, Gewierer, Sprengstoff, Granaten, Pistoulen, automatesch Gewierer, Flammenwerfer 
sinn néideg. Fir Ennerstétzung, liicht Maschinnegewierer, Gewierer, 2" Mérser (fir héichwénkel Feier) a Rakéitestarter. 


Awer et waert déi glécklech Kolonn sinn, déi all oder déi meescht vun dése Waffen kann hunn. Fir den 
meeschtens mussen d'Guerillaen maachen an improviséieren. 

Fir vill Guerilla-Operatiounen kénnen Sprengstoff benotzt ginn fir Waffendefiziter auszebauen. 
Entréeén kénnen op Gebaier duerch d'Benotzung vun iwwerraschend kleng Kaschten gemaach ginn. (Emmer op der blanner 
Sait vum Gebai.) 

Feindresistenz ofbriechen ass och méi einfach wann Sprengstoff benotzt gétt. Charge vun engem Pond HE kénne benotzt 
ginn fir de Feind ze mopéieren. A Pole Chargen (10 Pond oder méi vun HE) vum Enn vun engem laange Pole vun enger Zait 
Fusioun gebrannt sinn onschatzbar fir Pélleform an héich Fénsteren an esou wéi. 


Charge kénnen och an Ambushé benoizt ginn. Begruewen laanscht d'Approche Wee (9 Zentimeter zu engem Fouss 
an Déift) an enger Quantitéit vu véier Pond zu engem Fouss kann se elektresch aus Cover gebrannt ginn. D'feindlech Camionen, 
eemol gestoppt, kénnen dann aus der Emgéigend attackéiert ginn, och mat Sprengstoff. 

Véier-Pound Kaschten kénnen och fir Guerilla Schutz op vill déi selwecht Manéier wéi Anti-Tank Miniéren énnerdeelt 
ginn. Och Sprengstoff kann op zéng-Fouss Placke gebonne ginn fir géint Feind Camionen a Gefierer an aner Punkten ze benotzen. 


D'Beschaftegung vu Sprengstoff, wann hir taktesch Notzung verstanen ass, kann vill hunn 
Variatiounen. Si sinn némme geféierlech an den Hann vun onerfueren Manner - eemol déi Ublech Virsiichtsmoossname 
geholl goufen. Feier ass och eng machteg Guerilla Waff. 
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D'Guerilla Bewaffnung muss liicht sinn a konzentréiert Feierkraaft droen fir Schock Engagementer. Méi 
schwéier Waffen kénnen an der Feierbasis benotzt ginn, wahrend méi liicht a méi no bei der leschter Attentat agestallt ginn. 


All Mann an der Kolonn soll faheg sinn all Waffen vun der Kolonn ze verschaffen, erhalen 
hinnen a reparéieren hinnen. 

Aufgab vun der Kolonn: Fir sou no wéi méiglech onobservéiert zum Zil ze kommen an dann Iwwerraschungs- 
a Schocktaktik ze benotzen fir ze gewannen. 
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KAPITEL 6-MAT D'Leit 


Erfollegraich Guerilla-Operatiounen betréfft d'Leit. Et ass d'Qualitéit vun hirer Resistenz géint de 
Feind an Ennerstétzung fir d'Guerilla, déi um Enn den entscheedende Faktor waert sinn. D'Guerilla sinn 
d'Spétzt vun der Resistenz vum Vollek. 
Tatsachlech waert eng Guerillakraaft net faeg sinn an engem Gebitt ze operéieren wou d'Leit hir 
Ziler feindlech sinn. An et muss émmer drun erénnert ginn datt et d'Leit sinn, déi d'Schutz vun de Géigner hir 
Retaliatiounsmoossnamen droen. 
Deementspriechend soll et konstante Kontakt a Koordinatioun téscht de Guerillaen ginn 
an d'lokal Bevélkerung. Dést gétt gehollef vun: 
(1) Recrutéiere vu Fraiwélleger fir Kolonnen aus der Bevélkerung vum Territoire an 
deem Kolonn funktionnéiert. 
(2) Notzung vun zivilpolitesche Comitée énnert de Leit deenen hir Funktioun et 
wier géint den Ennerdrécker ze agitéieren, nei Membere fir Guerillaen ze kréien, 
Versuergung fir Kolonnen z'organiséieren, Transport fir Guerillaen ze bidden, d'Leit 
an enger Campagne vun aktiver a passiver Resistenz ze féieren Feind Besatzung. 
(3) Hutt Guerilla Agenten déi énnert der Zivilbevélkerung schaffen, fir 
Informatioun fir d'Arméi ze sammelen. 
(4) Notzung vun Deeizait Guerillaen, déi an zivilen Beruffer weiderfuere géifen nach 
fir aktiv Service verfugbar sinn wann se opgeruff ginn. Sou géifen lokal Firmen 
opgebaut an als Reserven benotzt ginn wann d'Geleeénheet et berechtegt. 
(5) Baut eng Verbindung téscht Guerillaen a Leit op bis et perfekt war. Wann d'Leit 
énner Feind Ennerdréckung leiden fir de Guerilla ze héllefen, géifen déi lescht 
d'Leit héllefen a schitzen. 


INFORMATIOUN 


Fir d'Resistenz vun de Leit op den erfuerderlechen Terrain opzebauen brauch méi wéi 
Guerillaaktivitéit. D'Ziler vun der Bewegung musse populariséiert ginn, d'Ziler kloer uginn, an d'Welt muss 
informéiert ginn iwwer wat geschitt - a firwat. 

Dés Zort vun Informatioun ass tatsachlech och gutt Ausbildung. En Deel vum Erzéiungsprozess 
ass géint d'Propaganda vum Feind. D'Basis Iddi ass datt d'Guerilla Bildungskampagne kontinuéierlech muss 
sinn, de Feind bei sengem Propagandaspill muss schloén a seng Ligen dem Vollek an och der ganzer 
Welt ausstelle muss. 

Dést Enn vun der Guerilla Operatioun ass net manner wichteg wéi d'Zerstéierung vum Feind 
Ressourcen a Basen. 


D'Informatioun muss sachlech sinn fir Vertraue bei de Leit an der nationaler Bewegung opzebauen. 
Wat et muss maachen 

ass dést: (1) Gitt de Leit Zahegkeet fir de Feind opzehalen andeems se hinnen weisen daitt de 
Kampf waertvoll an néideg ass. 

Si musse bewosst gemaach ginn datt den nationale Kampf um Enn waert gewannen - awer dait 
d'Enn vun hinnen hankt. 

(2) Gitt d'Welt éffentlech Meenung hannert dem gerechte Kampf vun de Leit. 
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(3) Ennergruewen d'Moral vum Feind a seng Propaganda andeems hien seng Methoden aussetzt an duerch 
konstante Schwéierpunkt op d'Ongerechtegkeet vu senger Ursaach. 

(4) Gitt de spirituellen Haaptspring vun deenen, déi aktiv an der nationaler Bewegung engagéiert sinn, fir datt 
se d'Noutwennegkeet verstinn fir de Feind a seng Kraaft fir émmer ze zerstéieren. 


METHODEN 


D'Haaptkanal vun der Informatioun, déi d'Guerillaen zur Verfgung stellen, sinn Zeitungen, Broschiren, 
Radio, Wuert vu Mond. Aner Methoden kénnen ausgeschafft ginn an nei erfonnt ginn. Zum Beispill: Molerei vu 
Slogans, Proklamatiounen a Manifestatiounen a sou weider. 

All Méttel fir d'Vertraue vun de Leit ze gewannen, musse genoizt ginn. D'lddie vun der Bewegung musse sou 
popular ginn datt keen am Zweiwel ass - am mannsten de Feind - datt et schlussendlech waert gewannen. 


Désen Informatiounsservice muss kontinuéierlech funktionnéieren fir maximal Resultater ze kréien. Ennert der 
Saachen déi et maache 
muss sinn: (1) Weist Schwach vun der Feind Positioun a Propaganda benotzt fir dés 
Positioun ze staerken. 
(2) Weist wat mat der politescher a sozialer Uerdnung falsch ass. 
(3) Remedies virschloen a wéi se kénne bruecht ginn. 
(4) Sidd €mmer a Kontakt mam Denken un d'Leit. 


Genauegkeet 


D'Informatiounsservice vun de Guerillaen gétt op seng Richtegkeet beurteelt. Et muss de Leit soen 
genee wat vun hinnen gefuerdert ass. Et muss weisen datt d'Guerillabewegung allbewosst ass, all machteg, en 
Deel vum Vollek sai Liewen ass - d'Leit sinn en Deel dovun. 

Seng Sendung muss sou interessant sinn datt de Frénd a Feind sech ofstémmen. Dés Regel géllt 
un all Informatiounsmedien. 

Den Informatiounsdéngscht vum Guerillakommando soll an enker Zesummenaarbecht mat der 
Geheimdéngscht schaffen, sou datt d'Informatioun op d'Minutt a korrekt ass an awer keng Informatioun un de 
Feind gétt. 

Et géif och onofhangeg seng eege Informatioun sammelen an evaluéieren a verdeelen. Déi 
D'Welt muss informéiert ginn iwwer wat geschitt well et waert eng fundamental Feindpolitik sinn all Kontakt téscht 
der Bewegung an dem Rescht vun der Welt auszeschalten. 

D'Welt muss wéssen a verstoen wat gemaach gétt, wat de Feind probéiert ze zerstéieren a firwat, a wéi 
dés Saache kénnen ofgeschloss ginn a Fridden restauréiert a Fraineet gewonnen ginn. 

D'Benotzung vu reegelméissege Bulletine fir auslannesch Zeitungen an Noriichtenagenturen gétt 


eng Noutwennegkeet. De Bulletin soll vum Dokumentarart sinn: keng Plaz fir emotional Pleséier oder ahnlech. Just 
d'Fakten. 
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KAPITEL 7-GUERRILLA BASES 


D'Guerilla Kolonn waert eng Basis hunn fir als Rallyepunkt ze déngen, als Versammlungsberaich 
no engem Attentat oder engem Réckzuch, fir als Trainingslager ze benotzen, Plaz fir déi blesséiert a fir 
allgemeng Regruppéierung. 

Vun dése Basen gétt de Feind iwwerfall, seng Kommunikatiounen ofgeschnidden, seng Staerkten énner 
schwéieren a konsequenten Attacken énnerworf. Ausserhalb feindlech Gebidder, nieft de Basen, musse virdru 
zerstéiert ginn. 

D'Basis kénne grouss oder kleng sinn, ausgeglach oder ganz einfach. Wann d'Guerillabewegung genuch 
staark a gutt entwéckelt ass, waerten d'Basis dat reflektéieren a kénnen och zimlech grouss sinn. 

Soss sollten se verspreet, onopfalleg a wd verstoppt sinn. 

Am beschten kénnen d'Basis némmen semi-permanent sinn. Si ginn sou 
dacks geannert wéi d'Situatioun et erlaabt. Grouss leiden den Nodeel fir de Feind opmierksam ze maachen: si 
bidden him en Zil. An natierlech ass dat ganzt Zil vu senger Strategie just dat ze maachen. 


Guerilla Base muss eng gutt Linn vun Réckzuch am Fall vun Attack hunn. Tatsachlech sollten se verschidde 
Fluchtweeér hunn. Wann et méiglech ass, sollt et nemmen eng Entrée sinn an d'Basis soll an engem onzouganglechen 
Gebitt sinn - Bierger, Séien, onbewunnte Plazen. 

Si sollten dacks geannert ginn. 


DEFEIEIERT 


D'Verteidegung vun enger Guerillabasis muss esou organiséiert ginn 
datt: (1) E puer Scharfschiitzen (als Ausbléck handelen) Approche fir laang Distanzen kénnen ofdecken. 
Et soll e klore System vun Alarmer ginn an e gutt geschafften Buer fir d'Evakuéierung vu Fraiwélleger a Versuergung. 


(2) Et soll en Noutausgang sinn, sou datt d'Attacker vun der Heck getraff kénne ginn. 

(3) D'Layout vun de Kolonn Dug-outs soll esou sinn, datt all Sektiounen vun der Kolonn an enger Positioun 
sinn ze manoeuvréieren oder komplett opléisen wéi d'Geleeénheet garantéiert. Déi bescht ass déi draieckeg Form. All 
Ausgruewung géif deen aneren énnerstétzend Feier ginn. 

(4) Dug-outs soll fir Ofwier aus Loft- a Buedem Attack camoufléiren, hunn eng 
all-Ronn Traverse a gutt camoufléiren. 

(5) Et sollten Cache fir Waffen a Versuergung sinn, déi géint Waasser an Drainage isoléiert sinn. 


(6) Approche kénnen ofgebaut ginn a Basen no bei Haaptstroosse sollen Ausgange vun der Strooss hunn. 


(7) No der Erfaassung vu Guerillaen, déi zu der Kolonn gehéieren, mussen d'Basen direkt 
geannert ginn. Eng Kraaft kéint awer hannerlooss ginn fir de Feind ze iwwerraschen wann hien attackéiert. 


PUNKT BIS NOTEIERT 


An Bewaacher Basen Sentries sollen zu Puer schaffen an dacks Relief hunn. Si sollten 
hunn definitiv Instruktiounen op der Linn fir am Fall vun engem Attack ze huelen oder wann en Zivilist op der Basis blundert. 
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Am Fall vun onschéllegen Blunder op der Hide-Out, sollen d'Spektakelen faeg sinn den Individuum ze 
graifen an d'folgend Saache vum Kommandant iwwerloossen. Am Fall vun engem Ugréff soll d'Bohr fir 
d'Geleeénheet ouni Verspéidung a Betrib goen. D'Basis daerf ni iwwerrascht ginn. 

Camouflage ass vital fir d'Ausgruewung vun all Ausgruew. D'Linn soll an den Hannergrond 
verschwannen. Wann d'Hohle benotzt ginn, kann d'Ouverture duerch dreckeg Sack bedeckt ginn, déi vu Blieder 
a Zwee ofgeschloss ass. Awer d'Blieder mussen dacks geannert ginn - (am Fall vu Widderstand) a Bunnen 
musse suergfalteg bedeckt ginn fir se aus der Loft ze weisen. 

Schlussendlech sinn d'Basis fir d'Spaichere vu Waffen a fir Training beim Rescht. Si sinn net 
Plazen fir niddereg ze leien an d'Guerilla muss d'Versuchung vermeiden fir se als solch ze benotzen. 
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KAPITEL 8-GUERRILLA Ugréff 


De regulare Zaldot ass kee Match fir déi trainéiert Guerilla am Attack. Well de Guerilla d'Initiativ halt, schléit 
wann hien prett ass, benotzt Schockaktioun an lwwerraschung fir seng Enner z'erreechen, brécht de Kontakt an zitt 
sech zréck. 

Guerilla Attacke si flésseg. Et gétt eng grouss Mooss vun Dezentraliséierung, a Manéver gi vu Schluechtteams 
duerchgefouert, déi hir Aarbecht kennen an et maachen. 

D'Schluechtteams réckelen duerch Grenzen zum Objektiv a mussen 
eventuell feindlech staark Punkten infiltréieren. Si verkleeden sech an der Daischtert. Si infiltreieren duerch virdru 
rekonnoitéiert Bunnen. Wann se de staarke Punkt schloen, benotze se hir éischt Wellen fir Feindkommunikatioun, 
Ennerstétzung a Versuergung ze schneiden. Dann ass déi lescht Ennersetzung duerch d'Benotzung vun enke Feierkraaft- 
Klengwaffen, LMGs, Morser, héich Sprengstoff, Thermit a Flammenwerfer erreecht. Oder wéi eng Waffen och 
émmer de Guerilla-Kommandant zur Verfigung huet. 

De Guerilla verwandelt Nuecht an Dag. Hie weess, datt an der Nuecht genee geriicht Feier 
onméiglech ass. Dés Kontroll ass ganz schwéier och fir erfuerene Truppen. Datt eng Kraaft kann schloen an dann 
opléisen. Hien exploitéiert dés Virdeeler a gétt adept bei Nuetsoperatiounen. 


Einfachheet 


Bestémmte Reegele regéieren all Attacksituatioun. Virum Attentat ass eng gréndlech Reconnaissance néideg. 
D'Kraaft an d'Verteidegung vum Feind ginn festgestallt. D'Guerilla beweegen sech an der Nuecht a raschten am Dag. Si 
kommen esou no wéi méiglech ouni ze gesinn. 

De Guerilla hélt et selbstverstandlech datt seng Beweegunge kénnen op de Feind opmierksam maachen, sou 
datt hien sech géint lwwerraschung bewaacht. Hien evitéiert d'lokal Bevélkerung. Seng Beweegunge daerfen keng 
Indikatioun vu sengem eventuellen Zil ginn. 

Hie waert natierlech selbststanneg sinn. Seng Ausriistung waert esou liicht wéi méiglech sinn. Hie waert gutt 
camoufléiren, liicht Kleeder undoen, Bandgranaten an aner Ausristung déi résele kénnen. Hien daischter seng Hann a 
Gesiicht - verbrannt Kork ass gutt fir dést. 

Mat genee Informatioun iwwer d'Verteidegung vum Feind kann de Guerilla-Kommandant eng Prouf inszenéieren. 
All Mann waert seng Aarbecht wéssen. All Mann gétt voll iwwer seng Roll an de Plang selwer informéiert. 

De Plang muss einfach sinn. Komplizéiert Manéver zerbriechen émmer. D'Attack muss mat Prazisioun timet 
ginn an et soll mat Topgeschwindegkeet bewegen. Et muss total lwwerraschung sinn, eng gréndlech Ausféierung vun der 
Aarbecht, déi gemaach gétt, an dann e geplangte Réckzuch. 


Zréckzéien 


D'Guerilla muss liewen fir en aneren Dag ze kampfen an dofir ass de Réckzuch esou wichteg wéi d'Attack 


selwer. Et soll kee Rutsch ginn. Assemblée Beraicher muss kloer verstane ginn an eng alternativ Rendez soll am 
Fall vun Améschung mat der original plangen genannt ginn. 


Et muss och e Plang fir d'Evakuéierung vun de Blesséierten ginn. 
An d'Ofdreiwungsroute musse gutt gewielt ginn, sou datt et keng Verwirrung gétt. 


No der Attack soll eng voll Konferenz vun de Guerillaen ofgehale ginn. All Aspekt vun der Aarbecht 


Machine Translated by Google 


waert iwwerpréift ginn. Fehler ginn drop higewisen. Schwachen a Staerkt vum Feind ginn gemooss. 


Méi wéi all aner Zaldot muss d'Kampfmoral vun der Guerilla op engem ganz héije Fliger sinn. All Fraiwélleger 
ass mat aggressivem Vertrauen a seng Kampffaegkeet an d'Wichtegkeet vun dar Faegkeet fir seng Komeroden a seng 
Leit duerchgefouert. Dése Stolz waert him féieren dat anscheinend onméiglech ze maachen - an dat "onméiglech" waert als 
Konsequenz einfach schéngen. Seng Begeeschterung waert ustiechend sinn a sou Kraaft generéieren datt keng 
Kraaft op der Aerd et kann stoppen. 


Fir de Kampf, an deem hien engagéiert ass, ass naischt manner waert. 
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KAPITEL 9-Feind Taktik 


De Feind waert all Apparat benotzen, deen hien commandéiert kann, fir d'Guerillabewegung ze zerstéieren. 
Dozou gehéieren: Kampfgesetz, Fluchhaff, Blockéierung vu Stroossen, déi zu Stied, Stied an Dierfer a seng eege 
Garnisonen féieren, Round-ups, Nuetspatrouillen, Notzung vu Geiselen, Repressalien, Propaganda fir d'lokal Bevélkerung vun 
de Guerillaen ze alienéieren, Folter vu Gefaangenen. .. 

Taktesch waert hien all oder all vun de folgenden probéieren d'Guerillasaulen ze zerstéieren: (1) Encirclement 

- Hie werft e Cordon ronderém d'Guerillaberaich an schléisst dann de 
ring. 

(2) lwwerraschungsattack - Duerch d'Benotzung vu speziellen Truppen an Helikoptere waert hien plétzlech Streik 
probéieren, déi garantéieren datt d'Guerilla bewegt bleift wann naischt anescht. 

(3) Trainéiert Bands - Hien beschaftegt kleng, awer effektiv Héllefspolizei oder Arméi Eenheeten, déi séier kénne 
beweegen, d'Land an d'Leit kennen an deenen hir Aarbecht et waert sinn d'Saulen ze zerstéieren, hir Kommunikatiounen ze 
schneiden an hir Versuergungslinnen ze strecken. 


TECHNIKEN 


De Feind benotzt lwwerraschung a attackéiert a schlechtem Wieder, an der Nuecht oder op de Stroossen 
onpassbar schéngen. 

De Feind hofft dés lwwerraschung z'erreechen andeems hien seng Intentiounen bewaacht an duerch 
konstante Verannerung vun der Richtung. Si sichen och dauernd no Guerillabasen a kammen d'Land wéi och d'Patrouillen a 
Reconnaissance Eenheeten a lokal Guiden benotzen wann se op déser Aarbecht sinn. 

A seng Basis Anti-Guerilla-Techniken ze verfollegen, mécht de Feind déi folgend: (1) Encirclement 

- Hien schneid all Fluchtweeér of a setzt sech dann systematesch op d'Gerillaen ze zerstéieren. 
Versammlungspunkte waerte laang Distanzen vun de Guerillagebidder sinn. Déi émkreesend Linne ginn am Aklang 
mam Terrain fixéiert. D'Zil ass et e Rank ronderém d'Saulen zouzemaachen an se ze halen. 


Hei ass de schwaachste Punkt vum Feind seng Approche zu de ronderém Beraicher vu sengem Versammlungspunkt. 
Hie waert Gefierer a schwéier Waffen a staark Reconnaissance Eenheeten benotzen. Wann hien seng ofgeschloss huet, 
kann hie verschidde Methode benoize fir d'Aarbecht faerdeg ze maachen. 

E puer vun désen sinn: 

(a) All émkreesend Linnen fuere glaichzaiteg Richtung Zentrum. Dést kann némmen a relativ klenge Beraicher 
gemaach ginn. Soss entstinn grouss Licken am Krees. (b) Wéi eng Kraaft gruewen an déi 

aner Linnen zoumaachen. D'lddi ass d'Guerilla géint 
eng Mauer vu Feier an émbréngen hinnen. D'Ugraifer drécken d'Gerillaen déi ganzen Zait weider. 

(c) De Keilsystem - Wéi de Rank faerdeg ass, fueren aner feindlech Krafte staark Keile 
Richtung Guerillaen. 

Wéi de Keil d'Guerillaen opdeelt, entstinn e puer méi kleng Réng. All Rank gétt dann zougemaach an d'Guerillaen, 
déi dobannen gefaange ginn, ginn systematesch zerstéiert. 

Oder wann d'Intelligenz vum Feind him seet, datt d'Guerillaen aus enger spezieller Basis operéieren, 
waert d'Géigend émkreien a Schocktruppen benoizen fir d'Guerillaen ze zerstéieren. 

(2) lwwerraschungsattack - De Feind vermeit d'Schwieregkeete vun der Emkreesung a probéiert e Knock- 
out Schlag duerch eng Ilwwerraschungsrazzia. 
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Hie wielt eng Zait wou d'Guerillaen raschten oder op d'mannst en Attack erwaarden. Hie reconnoitéiert virdru 
fir déi genee Plaz vun hirer Basis a senger Kraaft ze kréien. An dann versammelt hien heemlech a wéi d'Guerillaen sech 
zréckzéien, beweegt hien sech laanscht d'Flanken erop. 

(3) Special Bands-Wann d'Guerillaen schwaach sinn, ginn d'Special Bands a Betrib. 

Si verfollegen d'Guerilla Kolonn, halen se énnerwee. Si probéieren d'Saile z'iwwerhuelen, ze halen an dann ze 
zerstéieren. Virun allem gi se fir de Guerilla-HQ 

Fir désen Zweck gétt speziell Police benotzt. Si gi stanneg agesat fir d'Guerillaen um Wee ze halen an 
domat belastegt Aktiounen ze verhénneren. Si laschen Gebidder vu Guerillaen a probéieren se ze verschwannen. 
Meeschtens gi se lokal rekrutéiert a kennen d'Land gutt. Hir Staerkt ass d'lwwerraschungsattack. 


Si kucken Versuergungsberaicher a si speziell bewaffnet fir d'Aarbecht op der Hand. Si sinn konstant 
Radio Touch mat realen Eenheeten fir direkt Verstaerkungen. 


D'ANTWERT 


Dem Géigner seng Konter-Guerilla-Taktik kléngt formidabel, awer si waerte wéineg benotze géint 
qualifizéiert Kolonnen, déi d'Motiver hannendrun verstinn an hir originell Zilsetzung halen. 


D'Guerilla muss wéssen a verstoen datt: (1) Keen 

Emkrees ass komplett genuch datt et net gebrach ka ginn. Et ginn émmer schwaach 
Linken an dés musse fonnt, gepréift an exploitéiert ginn. Notéiert wou Unitéiten Link-up. 

(2) Richteg Intelligenz kann de speziellen lwwerraschungsschlag entgéintwierken. De Guerilla muss 6mmer 
op seng Wuecht sinn. 

(3) Wann de Feind attackéiert mat sengen trainéierte Bande vu Juegdpack, mussen d'Guerillaen op si falen 
an se ruthless zerstéieren. Gitt Diversiounen. Hit de Feind senger Basis. Schneid hien of. 

Wann ee Gebitt énner Feindattack ass, erhéicht d'Aktivitéit an anere Beraicher. 

D'Guerilla muss d'lnitiativ zu all Moment behalen. An hie muss de Flux vun Informatioun un de Feind 
stoppen. D'Guerillae mussen esou trainéiert sinn, datt si bei der Erfaassung trotz dem Drock vum Feind naischt 
verroden. Fir de Feind hofft sai Wéssen iwwer d'Guerilla op dés Manéier opzebauen: seng Kraaft, seng Ziler, seng 
Ziler, seng Leadere, seng Versuergung, seng Basen a sou weider. 
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KAPITEL 10-GUERRILLA Verdeedegung 


Richteg gesi geet e Guerilla ni an eng Verteidegungssituatioun wann hien et vermeide kann. Do 
sinn Geleeénheeten, awer, wou d'Guerilla net faeg sinn eng defensiv Schluecht ze vermeiden. 

Hei ass wéi hien mat esou Eventualitéiten émgeet: (1) 

Encirclement - De Feind versicht Fluchtweeér ze zerstéieren an dann d'Guerillasaulen Stécker ze eliminéieren. (a) 
Duerch Reconnaissance énnersicht d'Guerilla 

de Feindkrees. Hien entdeckt de Feind staark Verteidegungslinnen dann seng schwaach Punkten. Nodeems hien de 
schwaache Fleck entdeckt huet - entweder bei Manner oder Terrain - mécht hien e Massenausbroch. (b) De Feind probéiert seng 
Beweegunge vu Guerilla-Observatioun ze 

verstoppen. Hien geet weider 
aus dem Versammlungsberaich fir zu enger bestémmter Zait Cordongebidder z'erreechen. Seng kritesch Period ass d'Approche 
vun der Versammlungsberaich an de Cordonberdaich. D'Guerilla probéiert zu déser Zait en Duerchbroch. 


(c) Opzedeelen a méi kleng Formatiounen an entweder d'Feindlinnen infiltréieren (et ginn émmer onbewaacht 
Flecken téscht Verteidegungspositiounen) oder raus mat der Notzung vun nach méi kleng Formatiounen. 
Méi spéit montéieren. 

(2) Zoumaache Cordon - All feindlech émkreest Krafte fuere glaichzaiteg Richtung Zentrum. Terrain hei hélleft der 
Guerilla fir de Feind kann dés Technik némmen a klenge Beraicher benotzen. 


Déi émkreesend Linnen kénnen net sou séier virukommen a grouss Licken entstinn. D'Guerilla brécht op dése Punkten aus. 


(3) Fuert géint Mauer vum Feier - Dést besteet aus enger stationarer Verteidegungslinn mat anere Kraften, déi 
d'Guerillaen dergéint dréien. D'Guerilla énnersicht d'Verteidegungslinn an d'Terrain. 
Wann d'Géigend net einfach ze verdeedegen ass, mécht hien en Duerchbroch. Wann d'Linn ze zolidd ass, entkommt hien iwwer 
d'Ugraifer, déi zwangsleefeg ausgeschnidden an desorganiséiert ginn. 

(4) Fuert a staarke Keile - De Rank gétt festgehalen a staark Keile Sonde no vir, d'Guerillaen a méi kleng Bands ze 


schneiden an se vun der Handlungsfraiheet entzunn. Si kKénnen déi schwaach Linken am Feind net fannen. 


No enger Zait féiert dés Situatioun zu Feind Duercherneen egal wéi gutt hien organiséiert ass. 
D'Guerilla benotzt d'Verwirrung an duerch déi verniinfteg Notzung vu Scouten a Scharfschitzer baidréit et doduerch andeems se 
verschidde Keilkraften schloen. De Guerilla-Kommandant halt seng Haaptkraaft fir eng Ausbriechen. Duerch d'Benotzung vu 
Mobilitéit an d'Vermeidung vun de Keile fénnt de Guerilla dem Feind seng schwaach Flecken. 

(5) Schock Eenheeten - De Feind émkreest d'Géigend a benotzt eng staark Schockkraaft fir d'Guerillaen ze zerstéieren. 


D'Guerilla vermeit d'Schockkraaft a brécht duerch. 


(6) lwwerraschungsattack a Juegd vu spezielle Gruppen - D' Antwert vun der Guerilla ass émmer géint lwwerraschung 


ze schitzen, Juegdpack ze vermeiden a séier ze manoeuvréieren. 


ALL-ROUND Verdeedegung 


Wann d'Positioun awer temporar ophélt, preparéiert och déi klengst Eenheet sech op eng Allround Verteidegung. 


Am Fall vun engem staarken semi-permanent Basis Virbereedung kritt vun Ufank un fir 
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eng sécher-Feier Ofwier Method. 


D'Kolonn hélt eng draieckeger Verteidegung, sou datt all Sektioun déi aner énnerstétzen kann. 
An der Sektioun sinn d'Zweemann-Equipen an de Sektiounschef ahnlech agesat. 

Pickets a Sentries gi gepost fir all Approche ze decken. Granatwerfer a liicht Infanteriewaffen decken 
Buedem, deen net vun de Sektiounen énnerstétzt ka ginn. Minen an Antitank Fallen dominéieren all Stroossen a 
Weeé€r. Mobil Kraften, wa méiglech, sollten op Feindschlag virbereet ginn. 


Wann et eng Emgéigend vu ville Sailen ass, organiséiert méi héije Kommando den Ausbroch. 
Diversiounsattacken op de Feindbasis gi vu baussen vum Ring organiséiert. De Feind gétt am Tour iwwerrascht 
duerch flankerende Attacke entworf fir sai Krees ze rullen. Mass Ausbroch kommen dann op. 

Wann naischt vun désem méiglech ass, briechen d'Saile eleng aus. Wann dat net méiglech ass, trennen 
d'Saulen an Sektiounen op a viaicht d'Sektiounen an zwee-Mann-Equipen a kommen dann eraus. 

D'Regel ass: Gitt ni Schluecht op de Konditioune vum Feind. Divert him duerch séier Attacken an 
aner Berdaicher. Hit him op sengem schwaachste Punkt a fuert e Keil duerch hien. 
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KAPITEL 11-GENERAL Techniken 


De Guerilla muss 6mmer drun erénneren datt seng Haaptaufgab d'Zerstéierung an d'Ofbriechen ass 
vu Feindkommunikatioun, Administratioun a Versuergung, an net d'Erfaassung vu spezifeschen Ziler. Dofir, wat méi de Feind 


bestrooft gétt, wat besser d'Resultat. D'Guerilla kann de Feind émmer duerch souguer kleng Methoden bekampfen. 


Beem, déi iwwer Stroosse gefall sinn, kenne laang Verspéidungen verursaachen. Eisebunnssignalkéschte kénnen effektiv sinn 
sabotéiert. Telegraph an Telefonslinne kénne ganz einfach aus Uerdnung gesat ginn. 

Véier Manner kénnen an engem Dag 200-300 Beem vun engem Fouss Duerchmiesser falen. Dés kénnen opgeriicht ginn als 
Barriéren oder Barrikaden. 

E Steen, deen um Enn vun engem laange Stéck Schnouer gebonnen ass, kann iwwer en Drot geworf ginn an den Drot op 
d'Strooss erofgesat an dann geschnidden. 

Wann Dir Sprengstoff benotzt, sollt et drun erénneren datt e Taschenmesser, Klebeband a Matcher (wa méiglech, Phosphor 


Matcher) onverzichtbar sinn. 


WEI DAT Maachen 


Passt d'Sicherung an den Detonator bei der Ouverture a kraizt den Det. op d'Sicherung fir ze verhénneren datt se eraus rutscht. 
Schneid 6mmer den aneren Enn an engem Wénkel fir séier Beliichtung ze bewierken. Wand waasserdichte Pechpabeier ronderém de 
Verbindungspunkt wou d'Sicherung op den Detet passt. fir Feuchtigkeit ze verhénneren. 

Opgepasst 6émmer datt Sprengstoff am enke Kontakt mam Objet ass, deen opgeblosen soll ginn - 
besonnesch wann et Metall ass. Wann de Kontakt net méiglech ass, erhéicht d'Quantitéit u Sprengstoff. Vergewéssert lech datt all Pak 
Sprengstoff déi nachst beréiert. 

Vergewéssert lech och datt se gutt gedréckt sinn well den Erfolleg vun all Explosioun hankt dovun of der Begrenzung vun der 
Ladung an engem limitéierten Raum. Wann Dir Ammonal benoizt gétt et ugeroden datt de Primer, Fusioun an Det. fir Sécherheet 6nner der 
Uewerflach vum Buedem geluecht ginn. 

Sprengstoff trennen eigentlech némme wou se a Kontakt mat dem Objektiv sinn, ausser an engem 
kleng Grad wou dést wéinst Héichiewe Effekt ass. 

Fir Metal-Benotzt en halleft Pond Sprengstoff fir all hallef Zoll Dicke fir eng Breet vun 


engem Fouss. 


Fir Steen oder Ziegel - Benoizt en halleft Pond Sprengstoff fir eng Dicke vun 10 Zoll mat enger Breet vun engem Fouss. 


Fir Holzwierk - Benotzt en halleft Pond Sprengstoff fir fénnef Zoll Dicke mat enger Breet vun engem 
Fouss. 
Et gétt vun désen gesinn datt de Standardverhaltnis vun den uewe genannten 1-20-10 ass. Weider Notiz, datt wann den 


Objet deen explodéiert soll kreesférmeg sinn, berechent wéi wann et e Quadrat wier a benotzt ongeféier 4/5ths vun désem Betrag. 


Fir dés drai Aarte vun Objete kénnen déi folgend Sprengstoff benotzt ginn, awer gitt sécher datt e Primer och mat TNT, Pistoul- 
Koteng, Gelignit a Plastik benotzt gétt. 

Eng nétzlech Method fir Quantitéiten ze berechnen ass d'Dicke vum Objet an Zoll vun 10 am Fall vun hélzent Ziler ze deelen, 
20 am Fall vu Steen an 1 am Fall vu Metall. 
Da kritt de Quadrat vun der Figur an erlaabt zweemol de Betrag fir all Fouss vun der Breet. Dést gétt déi minimal effektiv Quantitéit vu 


Sprengstoff a Pond déi néideg ass. Bleift émmer op 
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déi generéis Sait. 
BEISPILLEN 


Hei sinn e puer Beispiller: (a) Fir 
eng Metallstruktur véier Zentimeter déck vun drai Féiss breet ofbriechen. 4x4 = 16. 


Dofir sinn 32 Pond Sprengstoff fir all Fouss néideg. Fir drai Féiss waert 96 Pond gebraucht ginn. (b) Fir Steemetzerei 10 
Féiss 


Duerchmiesser ofbriechen: 10 Féiss = 120 Zoll. 


Dést, gedeelt duerch Verhaltnis vun 20 ass glaich wéi 
sechs. 6x6 = 36. 

Dofir waerte 72 Pond fir all Fouss Breet gebraucht ginn. Well dést e kreesférmegen Objet ass, erlaabt déiselwecht 
Breet wéi Dicke déi eng Breet vun zéng Féiss gétt. 

Sou explosive néideg fir e Quadratobjektiv 10 ft vun 10 ft ass 72 x 10 oder 720 Pond. 
Well dést eng kreesférmeg Sektioun ass, ass alles wat néideg ass 4/5ths vun désem Betrag oder 576 Pond. 

Stroossen-Sechzeg Pond Sprengstoff begruewe sechs Zentimeter 6nner dem Niveau waert e Krater vun 12-14 
Féiss iwwer verursaachen. 

Wann Dir Sprengstoff fir Biergbau oder Krater benotzt, dréckt se émmer fest. Fir désen Zweck ass et am léifsten 
Ammonal oder Gelignit ze benotzen ouni d'Héllef vun engem Primer. 

Gebaier - Siechzeg Pond fir all 100 Quadratmeter Plaz um Rez-de-Chaussée ass genuch fir en zweestackeg 
Haus ofzebauen. Et ass noutwendeg all Dieren a Fénsteren zou ze maachen fir de maximalen Effekt ze kréien. 


Déi bescht Resultater ginn kritt wann d'Kaschten an der Métt vun all Zémmer gesat ginn. 

Bangalore Torpedo-Dést ass eng vun den effektivsten Methoden fir Stacheldrot Entanglements ze laschen, a gétt 
virbereet duerch d'Benotzung vun engem Metallpipe geféllt mat Sprengstoff. All Paif vun engem Zoll an en halleft oder méi 
Duerchmiesser waert maachen. 

Vergewéssert lech datt d'Langt vun der Paif ni manner ass wéi d'Tiefe oder d'Breet vum Entanglement, well et 
ass den Effekt vun der Zerfall vum Metall vun der Paif, déi 6énner der Drotbarrikade zerstéiert, an net de Sprengstoff, deen zielt. 
Vergewéssert lech émmer datt d'Paif op d'mannst 18 Zoll iwwer dem Buedem gehale gétt, fir de maximalen Tréineeffekt ze 
halen. 


MAACHEN 


Fir Bangalore ze maachen: Féllt d'Paif mat Sprengstoff a tamp gutt erof. Lay primer an det. mat enger Sicherung 
op engem Enn. Plug béid Enden mat Holzstopper, eent vun deenen soll e Lach hunn fir d'Sicherung z'erméiglechen. 


Sollt d'Torpedo méi wéi aacht Féiss an der Langt passen 6émmer eng Sicherung vu FID duerch 
d'Métt vum Sprengstoff vun Enn bis Enn. Dést erlaabt eng perfekt Detonatioun ze stattfannen. 

Den Torpedo ass och effektiv géint Strooss- oder Tankblocken, well et e groussen Desintegratioun huet 
Effekt, a wann arrangéiert op kleng Strooss Sparen, sinn nétzlech am Emgang mat Feind Panzer. 
Sécherheet mat Sprengstoff - Erlaabt 6mmer genuch Langt vun der Sicherung fir a Sécherheet ze kommen ier 
Sprengstoff eropgeet. 

Kloer de Berdaich vun fréndlecht Personal. Versicht ni Feind Sprengladungen z'énnersichen. 
Loosst et dem Spezialist. Benotzt ni plakeg Luuchten oder erlaabt lech nieft Sprengstoff ze fémmen. Net benotzen 
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Stol oder Eisen Instrumenter am Emgank, leeén oder tamping. 


MAIN EXPLOSIV 


Gelignite ass brong, benotzt fir ze schneiden. Start mat Primer. Kann mat Kugel initiéiert ginn. 
Halt op enger cooler Plaz. 

808 gesait aus wéi Raséierseef. Giel Faarf. Ausschneiden oder Krateren. Damp net inhaléieren. 

TNT ass giel thready Kuch. Benotzt fir ze schneiden an ass méiglech ze dréchen a zerbriechen. Store an Késcht bis 
néideg. 


Ammonal huet grauseg staubeg Erscheinung. Fir Krateren oder Ausgruewungen. Bleift ewech vu Feuchtigkeit. 


Naass Pistoul Koteng gesait aus wéi waiss Kaerzwachskuch. Benoizt fir ze schneiden. Haftbar fir dréchen an 
zerbriechen. Store an der Késcht. 

Plastik gesait aus wéi Kitt. Benotzt fir Ausschneiden oder Ausgruewungen. 

822 ass eng Fléssegkeet fir allgemeng Zwecker. Muss vun det initiéiert ginn. Fuse an e Primer ass erfuerderlech. 


Fusiounen sinn entweder brennen oder det. Typ. Check Taux vun Verbrenne fir Vitesse. All verbrennt Sicherungen 
hunn e schwaarze puderege Kar. 


DET. TYPEN 


Cordtex - waiss a sélwer Kar. Beschiedegt duerch Fiichtegkeet. Erlaabt méi. Verbrennt mat 6.000 Yards pro Sekonn. 
FID - giel Kar mat Blai Cover. 5.000 Meter pro Sekonn. Operéiert 6nner Waasser. 
Vergewéssert lech datt keng Béi oder Knécker. Gitt den éischte Fouss ewech wann Dir en Deel ofschneiden. Primacord huet 
giel Schnouer a grober giel Cover. 6.000 Meter pro Sekonn. Erlaabt extra zwee Féiss. 


SABOTAGE 


Huelt Zocker oder Sand an Benzinbehalter. Fir de Feind Fliger ze immobiliséieren ass déi bescht Plaz de Lift. 
Dést ass aus fragilem Material gemaach a kann liicht beschiedegt ginn. Wann de Lift aus der Handlung ass, kann de Fliger net 
an d'Loft klammen. 

Beim Ugréff op Géigner Eisebunnskommunikatioun probéiert eng Bréck ze sprengen, well dést ass den 
am meeschte schwéier ze reparéieren. Spréng en Zuch op fir d'Streck ze blockéieren. Dést waert d'Schinne verzerren a 
verhénneren datt de Feindverkéier fir eng laang Zait passéiert. 

Unbolt Eisebunnslinnen op enger Embankment oder Curve. Dést kippt den Zuch vun de Linnen fir eng 
bedeitend Zait. 

Wann et keng Zit fir dést en halleft Honnert Gewiicht vu Fett, Fett oder Fett, verbreet op engem Upward 
Gradient waert verhénneren datt de Motor d'Schinne grAift. 


ANTI-AIRCRAFT 
Guerillaen 6nnerwee mussen émmer op der Ilwwerwaachung fir Feindfliger sinn. Och beim Rescht. 
Ee vun de beschte Schutz ass e Standard Warnung System. D'Saile sollen 6émmer sinn 


verspreet wann Dir am Dagesliicht am Fall vu Fliger beweegt. Loftwiechter solle kucken a kucken fir Loftschéffer wann se am 
Camp sinn. D'Bohr ass - street, schloen de Buedem, iwwerdeckt. 
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Slit trenches an dispersal waert genuch Schutz géint Géigner Bombardement vun engem 
camp. 


HELIKOPTER 


Feind benotzt 6émmer méi Helikoptere géint Guerillaen. De Westland Whirlwind ass fir 


Truppe Assemblée an Dispersioun. Den Two-Seater Saunders Roe Skeeter ass fir Personal Offizéier a 
Reconnaissance. 


Machine Translated by Google 


KAPITEL 12-BATTLE NOTIZEN 


Déi éischt wesentlech ass de Feind 6émzebréngen ouni selwer émbruecht ze ginn. Déi zweet ass huelen 
Virdeel vun all Cover. Equipement muss camoufléiren ginn. Dést géllt och fir Gesiicht an Hann. 
An der Nuecht ass Rou a Bewegung vital. 
Wann Dir am oppenen Land Schnappchen operéiert ni zweemol vun der selwechter Plaz. 
Kontinuéierlech énnerwee sinn ass wichteg fir Guerillaen. De Feind gétt ofgehait 
dést an overestimates Zuelen a Muecht. Dést mécht him heiansdo seng Plang anneren. 


lwwerfall 


De Plang soll einfach sinn an d'Attack Zait. Prouwe wa méiglech. Besonnesch Ausbildung kann erfuerderlech sinn 
ofhangeg vun der Aarbecht op der Hand. Intelligenz muss excellent sinn fir dés Planung hankt. 


AMBUSCH 


Virbereedunge musse gutt camoufléiren a Gruppe sollen op d'Versammlungspunkt réckelen 
kleng Formatiounen. Kee Kontakt soll mat der lokaler Bevélkerung gemaach ginn. All Kampfer musse prazis iwwer 
Plang, Réckzuch a spéider Versammlungspunkt informéiert ginn. 

Kann zu Schluecht Bueraarbechten an déser Moud 

émgewandelt ginn: 1. D'Feier Basis-Haaptrei Konzentratioun vu Feier a mécht op Feind éischt. 

2. D'Attentat Partei-plénnert an fir d'Mord wann d'Situatioun verlaangt a wann net deckt 
Réckzuch vun Feier Base. 


3. Ofgeschnidden - versiegelt de Feind Réckzuch an deckt Attentat. Gruppen waerten net vun der selwechter Gréisst sinn. Déi 
Feier Basis waert méi schwéier Konzentratioun vu Feier hunn. 

Site - ganz wichteg. Muss Cover a geschitzte Réckzuchslinn hunn. Feier Base muss 
faeg sinn d'Schluechtgebitt ze decken an de Feind net ze iwwerdecken, dee probéiert Ugraifer ze émkreien. 

Strooss kann ofgebaut ginn éischte Géigner Camion ze Hit, a leschte Camion kann och vun ahnleche Miniére zu 
hannertenee geblosen net duerch Kontakt mee duerch elektresch Verbindung agespaart ginn. Charge kénnen op enger Déift 
vun néng Zoll oder engem Fouss begruewe ginn. Véier Pond pro Fouss an der Langt. Dés si genuch fir e Camion ze zerbriechen. 

D'Signaler musse kloer a verstandlech sinn an d'Ambusher mussen a Kontakt sinn. Auswee muss séier sinn. Look- 
outs si gebraucht ier de Feind Approche. Zilmarken si waertvoll am Killberaich a kénne virbereet ginn. 


STRONGPOINT 


All Feind Post ass e staarke Punkt. Benotzen Feier Base an iwwerfalen Rubrik. Isoléiert de Post, benotzt 
lwwerraschung fir op Objektiv ze kommen, leet Charge fir Entrée ze kréien. Eischt Sektioun bewegt sech eran a kldert Rez- 
de-Chaussée. Sektioun Sektioun lascht, erop, sprengen, zréckzéien op preparéiert Versammlungspunkt. 

Prouwe wa méiglech an all Mann soll seng Aarbecht wéssen. 


FORZUNG MARZ 
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Beweegt an der Nuecht, annert d'Richtung dacks, vermeit bewunnt Uertschaften a Stied, gitt iwwer 
schwéier bewaacht Territoire an twos an threes, bleiwen kloer vun Stroossen. Kontrolléiert e Versammlungspunkt an 
Arrétpunkte laanscht de Wee. Garde Front a Flanken. 


PATROLEN 


Missioun muss prazis sinn. Manner musse wéssen wat hir Aarbecht ass. E Get-away Mann soll zur Verfugung 
gestallt ginn. 

Wielt routes vir, Arrétplazen, Assemblée, Punkt, Réckzuch. Etude Terrain, 
Wiederkonditiounen, Feind Dispositiounen. Benotzt d'Scouten. 


BEWEGUNGEN 


Benotzung vun Formatiounen-fir oppen Land benotzen Diamant. Benotzt indesche Fichier fir enk Land. Sidd an der 
Positioun fir all-Ronn Observatioun, all Member huet speziell Beraich ze observéieren. 


SEARCH GEBAUER 


Cover virun an hénneschter Sait. Déi zwee Manner kommen virsiichteg vir a kommen duerch blann Sait eran. Hunn 
Signaler. 
Kraizung Stroossen-Bei Béi. All zesummen oder a Gruppen. 


FIR ENG Ugréff 


1. Wielt Formatioun Up Point (FUP). 

2. Uerdnung erausginn a wann néideg maachen lescht Minutt Reconnaissance. 

3. Bleift 6nner Cover bei Objektiv bis d'Virbereedung faerdeg ass. Dést sollt esou kuerz wéi méiglech sinn - Saach 
vu Minutten oder Kolonn waert d'lwwerraschungselement verléieren. 

4. Basis vun Attack ass duerch Feier a Bewegung. Eischt Basis deckt Bewegung vum Attentat 
Gruppen. Halt Feier bis lescht Minutt oder bis viraus arrangéiert Signal. 

5. Den Attentat gétt mat Aggressivitéit an Effizienz gesat, jidderee weess seng Aarbecht a mécht et. Missioun 
ass dann faerdeg. 

6. Réckzuch ass och duerch Feier a Bewegung. 

7. Break de Kontakt mam Feind a montéiert erém um Versammlungspunkt deen viraus arrangéiert ass. 
Alternativ Assemblée Punkt ass och néideg. 

8. Kréien zréck op Basen. 

Bestellungen - Sollt kuerz sinn a folgend Punkten ofdecken. 

1. Informatiounen iwwert de Feind. 

2. Missioun-wat mir musse maachen. 


3. Method-wéi wderte mir Missioun ausféieren. 
Dést deckt: 
(a) De Plang (b) 
De Wee no vir (c) 
Formatiounen (d) 
Wat all Sektioun op Objektiv mécht. 
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Wat all Mann waert maachen. (Dést lescht am Sektiounsleeder Uerderen.) 
(e) Réckzuch (f) 
Versammlungspunkt (g) 
Alternative Versammlungspunkt (h) 
Wéi kénnt Dir zréck op d'Basen. 
4. Administratioun - émfaasst (a) Waffen Verdeelung; (b) Ausriistung; (c) wou extra Munitioun ass; (d) Eischt Héllef 
a blesséiert. 
5. Kommunikatioun-Signaler benoizt fir Attack, Réckzuch, an anerer. 
D'Auere solle synchroniséiert ginn a kucken zréck op Bestellungen a froen fir Froen. 
Beim Ugréff op Feind Strongpoints soll maximal Sprengstoff benotzt ginn an d'Attack soll roueg an der 
Nuecht gemaach ginn. Wann d'Ofdeckung vum Feier opmaacht, sollt et intensiv sinn an op feindlech Schleiflacher 
geriicht ginn a wa méiglech op (fir LMGs) virbereet fixe Linnen (Notzung vun zwee Stécker lénks a riets). 


D'attackéieren Gruppen sollen op esou breet Wénkel wéi méiglech aus Feier Grupp ginn (90 Grad 
ass ideal awer vlaicht net émmer méiglech). Wann d'Entrée gemaach gouf, sollt d'Attackekraaft séier no virbereeten 
Buer bewegen, géigesaiteg bannenzeg Beweegunge bedecken, Rez-de-Chaussée mat Granaten a Sub MG Feier 
klaren. 

Zweeten Ugréffsgrupp soll, wa méiglech, vun uewen erof kommen. Hutt Signaler virbereet. 
Eischt Grupp konnt dann zréck erauskommen an de Feind erofgedriwwen hunn. 

Demolitiounsgrupp zerstéiert dann Feindbasis. 


ESTIMATIOUN VUN SITUATIOUN 


Fir de Guerilla7Kommandant ass alles wichteg, datt hien eng korrekt Schatzung vun 
d'Situatioun an all Operatiounen. Op dés Manéier entdeckt hien Schwachten a sengem Plang, wéi eng extra 
Informatioun hien erfuerdert, wéi eng speziell Ausriistung hien an engem bestémmten Attack muss benotzen. 

D'Schatzung ass eng Analyse vun enger Rei vun Emstann fir de beschte Wee vun der Handlung ze 
best6émmen. Seng Form ass: 1. 

D'Missioun - wat ass d'Aufgab virun him. 

2. Situatioun a Coursen vun Aktiounen- (a) Feind Dispositiounen, Aktivitéiten, Kraaft, 
Verstaerkungen, Zait a Wieder, seng eege Ausristung, Versuergung an Transport. Lokal Politik vun der Bevélkerung, 
(b) Feindfaegkeeten - Wat de Feind faeg ass ze maachen fir d'Aarbecht ze stoppen. Wat hie méiglecherweis d'Course 
vun der Handlung mécht fir him op. (c) Eis eegen Handlungskursen - déi verschidde Methoden, duerch déi 
d'Missioun duerchgefouert ka ginn. 

3. Analyse vun opposéieren Coursen vun Aktioun-Best6émmung den Effet vun all Feind 
Faegkeet op eisen eegene Cours vun Handlung. 

4. Verglaichen eis verschidde Coursé vun Aktioun-Weien d'Virdeeler an Nodeeler. 
Entscheet wéi eng Handlungsverlaf versprécht am meeschte Succés fir d'Missioun z'erreechen. 

5. Decisioun-lwwersetzen de Laf vun Aktioun ausgewielt an eng prazis Ausso vun wat Dir waert 


maachen-och wann, wou, wéi Dir waert et maachen. 


INTELLIGENZ 


Top Intelligenz Aarbecht ass néideg fir Guerilla Operatiounen. Intelligenz ass d'Sammlung, Analyse, 
Verdeelung vu Feindinformatioun. Et kann op vill Manéiere gesammelt ginn. Et muss evaluéiert an analyséiert ginn - 
kontrolléiert een géint deen aneren. Da muss et op méi héich a méi niddereg weidergeleet ginn 
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Kommando. 


Informatiounssammelen ass eng kontinuéierlech Operatioun. Et gétt duerch Opklarung gemaach, duerch 
Patrullen, duerch d'Opstelle vun Observatiounsposten an d'Nolauschterposten, déi de Feind seng Bewegungen a 
Routine notéieren, vun der lokaler Bevélkerung, vun Agenten a sou weider. 

Den Intelligenz Offizéier oder de Kommandant soll en Intelligenzplang hunn. Dést besteet aus 
(1) Wesentlech Elementer vun Informatioun - oder wéi eng speziell Informatioun iwwer de Feind erfuerderlech 
ass. (2) D'Analyse vum EEI - den IO visualiséiert wat de Feind géif maachen wann hien eng vun de Faegkeeten, 
déi am EE! opgewuess sinn, austiben. Zum Beispill huet hien a senge Sécherheetsmoossnamen vun enger 
Kasar en Alarmsystem installéiert, huet hien d'Verteidegung verstaerkt, huet hien méi Stacheldrot op d'Maueren 
geluecht, asw. Den IO sicht Schélder déi déi spezifesch Froen beantweren, déi an den Essential Elements of 
Information opgeworf ginn. Et ginn Indikatiounen, datt de Feind wélles dat oder dat ze maachen. (3) IO léscht 
Reconnaissance an aner Intelligenzmethoden fir Indikatiounen an der Kolonn zwee z'entwéckelen. Preparéiert de 
Feind sech op en Ugréff op Guerilla? Wat sinn d'Indikatiounen datt hien ass? 

Check dés duerch spezifesch Missiounen. (4) Agencen déi agestallt ginn fir Informatiounspatrouillen, OPs, 
Nolauschterposten, lokal Awunner, Agenten a sou weider ze sichen. (5) Stonn an Destinatioun op déi 
Informatioun soll gemellt ginn. 


Intelligenz PLAN 


Den IO schafft no engem Intelligenzplang. Dést ass fir seng eege Leedung. Awer wann spezifesch 
Informatioun iwwer e Feindziel erfuerderlech ass, da waert hien en Intelligenz Resumé maachen 
op deem Zil. Dat ass, hie gétt eng voll Intelligenz Schatzung (kuckt Schatzung vun der Situatioun) op Feind- 

Kraaft, Dispositioun, Verteidegung, Verstaerkung, Wieder, Terrain, Lokalpolitik an sou op. 
Hei waert hien alles opzielen wat zu deem feindlechen Zil ass. 

Den IO muss alles iwwer de Feind wéssen. Wann hien net mécht, muss hie Schrétt huelen fir sai ze kréien 
Informatiounen. Da muss hien et ouni Retard weiderginn. 

Et gétt némmen ee séchere Wee fir Informatioun iwwer de Feind ze kréien: Gitt eraus a kuckt no. 

E komplette Geheimdéngschinetz soll am Feind besat Gebitt opgebaut ginn. Agenten 
soll a wichteg Uertschaften etabléiert ginn a Spezialisten soll no Schléssel Informatiounen geschéckt ginn. 

Sou vill wéi méiglech Krafte sollen an der Geheimdéngschtaarbecht agesat ginn an d'Sammlung soll esou 
organiséiert ginn, datt d'Agenten net a Gefor gesat ginn. D'Courriere géife sammelen an d'Agente géife vu Kontakt 
mat all anere Guerilla ofgeschloss ginn. 

Esou eng Kette vun Informatioun, schwéier opzebauen, géif d'Guerillaen informéiert halen iwwer alles wat 
am feindlech kontrolléierten Territoire geschitt. 

Counter-Intelligenz ass och eng wichteg Aktivitéit vu Guerilla |Os. Et heescht eis bewaachen 
eege Sécherheet, verleegnen Informatioun un de Feind a verfolgt Feind Agenten. 


